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Objectives
• Memahami kebutuhan perancangan dan mendokumentasikannya 

(requirements documentation)

• Mengidentifikasikan Class dan atributnya berdasarkan requirements.

• Mengidentifikasikan status, aktivifitas, dan operasi objek berdasarkan 
requirements.

• Menentukan kolaborasi antar objek dalam system

• Diagram UML: usecase, class, state, activity, communication, dan 
sequence.
















































