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Pembelajaran (CP)

P3 Menguasai program dan profesi Komunikasi Strategis, Jurnalistik Multimedia, dan Kajian Media.

KU1 Memiliki kemampuan berkomunikasi secara efektif baik lisan maupun tulisan, bekerja sama dalam tim dan berinovasi, serta
mampu beradaptasi dalam lingkungan pekerjaan.

KK3 Mampu mengaplikasikan IPTEKS dalam menyelesaikan masalah prosedural di era digital.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK1 Mahasiswa mampu memahami perkembangan jurnalisme di era media sosial dan implikasinya terhadap kerja jurnalistik serta
profesi jurnalis. (P3)

CPMK2 Mahasiswa mampu menganalisis fenomena jurnalisme kontemporer di era digital, menganalisis pemanfaatan media sosial
sebagai penyebaran informasi, dan memahami peran penting jurnalistik dalam mencegah disinformasi dan misinformasi di media
sosial (P3, KU1)

CPMK3 Mahasiswa mampu membuat karya jurnalistik dalam berbagai platform digital dan menentukan jenis media sosial dalam

menyebarkan pesan (KK3)

Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK) |

Sub-CPMK1 Mahasiswa mampu menjelaskan mengenai media konvensional, mencakup bentuk, sifat, dan konteks industrinya, serta dampak
digitalisasi dalam industri media massa. (CPMK1) (P3, KK3)

Sub-CPMK2 Mahasiswa mampu menganalisis perbedaan antara media massa dan media sosial, sifat, karakteristiknya, dan bagaimana
khalayak menggunakan kedua media tersebut dalam proses penyebaran dan penerimaan informasi. (CPMK2) (KK3)

Sub-CPMK3 Mahasiswa mampu menjelaskan pentingnya verifikasi dalam jurnalistik dan tantangan verifikasi informasi di media sosial.
(CPMK?2) (P3, KU1, KK3)

Sub-CPMK4 Mahasiswa mampu menjelaskan dan mengidentifikasi bentuk-bentuk jurnalisme di media sosial, termasuk jenis media yang
digunakan dalam membuat dan menyebarkan informasi, apakah teks, visual, audio, dan audio visual. (CPMK2) (P3, KU1)

Sub-CPMK5 Mahasiswa mampu menganalisis fenomena jurnalisme warga termasuk perkembangan, dampak, dan implikasinya di tengah era

media sosial. (CPMK2) (P3, KK3)




Sub-CPMKB5

Mahasiswa mampu membuat karya jurnalistik dalam berbagai jenis media baik teks, visual, audio, audio visual, serta mampu

menentukan platform media sosial mana yang tepat digunakan sebagai sarana penyebarannya. (CPMK3) (P3, KU1, KK3)

No | CPL Sub-CPMK1 | Sub-CPMK2 | Sub-CPMK3 Sub-CPMIK4 Sub-CPMK5 | Sub-CPMK6
1 P3 v v v v v
2 | Kku1 v v v
3| KK3 v, v, v 7 "

Deskripsi Singkat MK

Mata kulish ini membahas jurnalisme di era media sosial, yang meliputi beragam bentuk praktik jurnalistik kontemporer dan dampaknya
terhadap produksi dan distribusi informasi di media sosial. $elain itu juga membahas bagaimana cara masyarakat mengkonsumsi berita dan
informasi dalam berbagai platform media sosial.

Bahan Kajian/Materi

1. Media kovensional dan digital dalam jurnalistik

Pembelajaran 2. Memahami media massa dan media sosial
3. Verifikasi dalam konten media sosial
4. Bentuk-bentuk jurnalisme di media sosial (Studi kasus)
5. Media sosial dan jurnalisme warga
6. Pembuatan karya jurnalistik untuk media sosial
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Sub , Bentuk Pembelajaran, B
CPMK Kemampuan akhir tiap Penilaian Metode Pembelajaran, Materi ;
Mg ; , - Bobot
Ke- tahapan belajar Penugasan Mahasiswa, Pembelajaran Penilaian
{Sub-CPMK) , {Pustaka) (%)
Indikator Kriteria Luring (offline) Daring
~ 2 ' {online) :
01 | Sub- Mahasiswa mampu Ketepatan menjelaskan Partisipasi Diskusil x 50" x 3 Bahan Pustaka 1 5%
CPMKL menjelaskan mengenai media | mengenai media , . chapter 7
. . . (PB) 1 x 60’ x3
(A3) konvensional, mencakup kanvensional, mencakup
bentuk, sifat, dan konteks bentuk, sifat, dan konteks (PT)1x60'x 3
industrinya, serta dampak Industrinya, serta dampak (M) Diskusi
digitalisasi dalam industri digitalisasi dalam industri
media massa. meclia massa.
02, 03| Sub- Mahasiswa mampu Ketepatan menganalisis Diskusil x 50" x 3 Bahan Pustaka 1 5%
CPMK2 menganalisis perbedaan perbedaan antara media Partisipasi i chapter 6 & 7
. . (PB) 1 x 60’ x3
(A4) antara media massa dan massa dan media sosial,
media sosial, sifat, sifat, karakteristiknya, dan (PT)1x60'x 3
karakteristiknya, dan bagaimana khalayak (M) Diskusi
bagaimana khalayak menggunakan kedua media
menggunakan kedua media tersebut <alam proses
tersebut dalarn proses penyebaran dan penerimaan
penyebaran dan penerimaan informasi.
informasi,
04, 05| Sub- Mahasiswa mampu Ketepatan menjelaskan Partisipasi Diskusil x 50" x 3 Bahan Pustaka 2 10%
CPMK3 menjelaskan pentingnya pentingnya verifikasi dalam (PB) 1x 60’ x3 Chapter 6
(C3) verifikasi dalam jurnalistik dan | jurnalistik dan tantangan )
tantangan verifikasi informasi | verifikasi informasi di media (PT)1x60'x 3
di mecdlia sosial. sosial.
(M) Diskusi
06, | Sub- Mahasiswa mampu Ketepatan menjelaskan dan | Tugas Diskusil x 50" x 3 Bahan Pustaka 1 5%
07, 08) CPMK4 menjelaskan dan mengidentifikasi bentuk- Proyek Project Base Learning Chapter 7 10%
{C2) mengidentifikasi bentuk- bentuk jurnalisme di media uTs ‘ 10%
bentuk jurnalisme di media sosial, termasuk jenis media 1x60'x3
sosial, termasuk jenis media yang digunakan dalam 1 ;
. Collaborative
yang digunakan dalam mernbuat dan menyebarkan
membuat dan menyebarkan informasi, apakah teks, Learning 1 x 60’x 3
informasi, apakah teks, visual, | visual, audio, dan audio
audio, dan audio visual. visual.




visual, audio, audio visual,
serta rampu menentukan
platform media sosial mana
yang tepat digunakan sebagai
sarana penyebarannya.

audio, audio visual, serta
mampu menentukan
platform media sosial mana
yang tepat digunakan
sebagai sarana

1x60 x3
Collaborative

Learning 1 x 60’'x 3

09, | Sub- Mahasiswa mampu Ketepatan menganalisis Tugas Diskusil x 50’ x 3 Bahan Pustaka 1: 5%
10, 11| CPMK5 menganalisis fenomena fenomena jurnalisme warga UAS Project Base: Learing Chapter 7 10%
{c4) jurnalisme warga termasuk termasuk perkembangan, Proyek ' > Bahan Pustaka 2: 10%
perkembangan, dampak, dan | dampak, dan implikasinya i 1x 60 x3 Chapter 5
mplzkasmya ditengah era tengah era media sosial Collaborative
media sosial
Learning 1 x 60'x 3
12, | Sub- Mahasiswa mampu membuat | Ketepatan membuat karya UAS Diskusil x 50" x 3 Bahan Pustaka 1 10%
13, 14| CPMK®6 karya jurnalistik dalam jurnalistik dalam berbagai Proyek Project Base Learning chapter 7 20%
(P4) berbagai jenis media baik teks, | jenis media baik teks, visual, '

No Basis Nilai %
Kognitif/ Pengetahuan 40
Hasil Proyek 40
3 Aktivitas Partisipatif 20
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